
印刷して学生
みなさんで

お読みください！

私たちは持続可能な開発目標(SDGs)を支援しています。
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龍谷大学生協深草キャンパス

入学前！うぇるかむぱーてぃー
取り組み概要

日時：2022年2月21日(月)、23日(水)、3月22
日(火)、28日(月)、4月9日(土)(追加日程)
場所：オンライン、深草キャンパス3号館食堂
参加者数や組合員の反応：日程を追加しての
開催もあり、計132人の参加がありました。

POINT.1

入学前後の新入生は、知り合いのいない状況にあります。また、こ
れから始まる大学生活に対して不安や悩みを抱えています。この企画
は、新入生同士が今後も連絡を取りたいと思える友人をつくる機会と
して開催されました。
先輩学生との交流によって悩みや疑問を解消し、新入生同士で交流

することで新しい関係づくりが行われていました。縦横のつながりを
つくることで、これから始まる大学生活にわくわくできていました。

新入生の友達づくりをサポート

POINT.2

オンラインのうぇるかむぱーてぃーでは、BGMを活用したり先輩
学生が企画用の背景を使用したりすることで、雰囲気づくりを行って
いました。交流が難しいオンラインの特性を意識して、対面でなくて
もうぇるかむな雰囲気を感じられる空間づくりがされていました。
アイスブレイクやロゴ当てゲーム、学部別相談会などを行うことで、

交流と疑問解消がされていました。新入生の新学期の不安に寄り添っ
て工夫を凝らし、わくわくできる時間となっていました。

オンライン：楽しく交流できる雰囲気を

背景や概要：入学前後の新入生に、新しい
友人をつくってもらうことを目的としてい
ました。また、大学生活の不安や悩みの解
消も目指されていました。

ご質問や[ K’s NEWS ]で紹介したい
活動があれば、ご連絡ください！

ブロック学生事務局 [ 岩田 理紗子 ] 
Iwata.Risako@univ.coop

POINT.3

対面のうぇるかむぱーてぃーでは、実際にキャンパスを巡りながら
謎を解く「リアルミッションゲーム」を行いました。新入生同士で相
談しながら謎解きをしており、キャンパスを知るだけでなく積極的な
交流につながっていました。オンラインの内容をそのまま行うのでは
なく、対面の特徴を活かした内容となっていました。
会場に一人で来た参加者同士が一緒に帰る様子も見られ、参加者の

多くが仲良くなりたいと思える関係づくりができていました。

対面：キャンパスを活かした交流
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